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Impact Games je obCianske zdruzenie ktoré bolo zalozené v roku 2019. Sme
tim expertiek, idea-makerov a kreativcov v oblasti vzdelavania hrou a vyvoja
digitalnych produktov. Verime, ze prave hry a nové technologie su jednou z
najefektivnejsich ciest k pozitivhym zmenam vo vzdelavani.

Az 9 z 10 zZiakov na slovenskych skolach sa pri uceni v skole nudi. Forma
vzdeldvania v sucasnosti drvivej vacsine mladych ludi nevyhovuje. Zaroven

9 z 10 mladych ludi hrava hry kazdy den. Hry mladych (aj starsich) prirodzene
bavia.

Nasim poslanim je preto tvorit vzdeldvacie hry, identifikovat vzdeldvacie
prvky v uz existujucich hrach a tieto nadsledne prindsat do skol. Tento zadmer
ndm pomaha naplnat jeden z hlavnych cielov organizacie - zvy$ovat vnutornu
motivaciu a chut deti do pozndvania a ucéenia sa.

Medzi hlavné aktivity organizacie patria:
1.Vyvoj hier (od mobilnych digitalnych hier po kartoveé hry),
2.Nadvazovanie partnerstiev s hernymi studiami, ktoré vyvijaju/vyvinuli hry
so vzdeldvacimi prvkami,
3.Distribucia vlastnych a partnerskych vzdeladvacich hier na slovenskeé skoly
pomocou platformy www.gamifactory.eu (ako aj cez webinare a tréningy
pre ucCitelov, newslettre, ¢i workshopy pre studentov priamo na skolach).



Aky bol nas
rok 20222




Po dvoch plnych rokoch fungovania v pandémii nas rok 2022 posunul v nase]
misii vyrazne vpred. Prvotnou vzpruhou v nasej Ccinnosti v roku 2022 bola
nominacia a nasledne aj ziskanie ocenenia Sozial Marie Prize for Social
Innovation za nas projekt Gamifactory.

V priebehu roka sme na tento uspech nadviazali vydanim nasej tretej hry
PAMOJA: za bezpecny usvit a prototypu hry Bunky v akcii, na ktoréeho vyvoiji
sme spolupracovali s ucastnikmi programu Butterfly Effect.

V priebehu roka sme pre podporu nasej vizie ziskali hned niekolko
projektovych grantov. V priebehu roku 2022 sme tak realizovali 7 projektov
financovanych z grantovych zdrojov verejnych institucii.

Vrcholom roku 2022 bola pre Impact Games bezosporu ucast v
EDUakceleratore Nadacie Pontis. Prave tato nam vytvorial priestor pre
intenzivnu validaciu nasich hier a platformy Gamifactory medzi ucitelmi a
vytvorenie stratégie rozvoja nasej cinnosti v dalsich rokoch.
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—= 2022/2023: 80 000 EUR
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2. Zvysit pocet hier a materidlov na platforme
Gamifactory

Na platforme www.gamifactory.eu pribudlo pocas roka 2022 osem novych hier.

ZA BEZPECNY USVIT

Garbage Gobblers PAMOJA: Bunky v akcii
Z3a bezpecny usvit

14:Ys) 7
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G Stefanik: Time after Time Geo Realm



http://www.gamifactory.eu/

3. Validacia Gamifactory medzi ucCitelmi

22

200

demonstracii, webinarov a workshpov pre skoly.

cold-mailingovych Mailchimp kampani.

priamych telefonatov ucitelom a riaditelkam skal.

o Gamifactory a nase hry bol zo strany skél taky

zaujem, 3z sme nestihali na
(realizovat fyzické demonst
skolach).

pOCas validacie Gamifactory
ucCitelkami sme identifikovali

vlnat ich dopyt

-3cie nasich hier na

medzi ucitelmi a
priestor na zlepsenie

nasej platformy: zvysenie poctu hier na platforme.




4. Rebrand Impact Games a Gamifactory
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BEZPECNY USVIT

Tvorba hier

Pamoja: za bezpecny usvit

Google Play  App_store

Pamoja: za bezpecny usvit

Google Play

Geo Realm

Google Play itch.io

itch.io



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ImpactGames.GirlsvsPoverty
https://apps.apple.com/bg/app/pamoja-za-bezpe%C4%8Dn%C3%BD-%C3%BAsvit/id1631664160
https://impactgamesonline.itch.io/pamoja
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ButterflyEffect_EduChimps.BunkyVAkcii
https://levelup-official.itch.io/geolandpc

Tvorba metodickych prirucCiek

Metodika ku hre Pamoja: za bezpecny usvit
PAMOJUA Na stiahnutie

ZA BEZPECNY USVIT

"N

SPRIEVUODCA
UZDELAUANIM
HROU

Sprievodca vzdelavanim hrou

Na stiahnutie

A

Metodika ku hre Bunky v akciit

\

Na stiahnutie
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https://www.gamifactory.eu/www/data/methodologies/sk/sprievodca_vzdelavanim_hrou_v3.pdf
https://www.gamifactory.eu/www/data/methodologies/sk/PAMOJA_metodicka%20prirucka.pdf
https://www.gamifactory.eu/www/data/methodologies/sk/Metodicka_brozura_bunky_v_akcii_final.pdf

Partnerstva s hernymi studiami

V priebehu roka sme zacali na distribucii ich hier spolupracovat s tymito
hernymi vyvojarskymi studiami:

NOVOTA ART E

MINDS

Bored Monkey Novota Art Incidental Minds
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Distribucia hier na slovenske skoly

8 Na zaciatku roka 2022 sme spolupracovali s 8 skolami.

30 Na jeho konci platformu Gamifactory a nase hry
pouzivali na 30 skolach na Slovensku.
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EDUakcelerator

3-mesacny intenzivny program

ktorom sme od septembra do C
na rast organizacie.

Nadacie Pontis, v
ecembra 2022 zamerali

pre Impact Games sme s pomocou mentoringu vytvorili

tedriu zmeny.

Obsah Gamifactory sme rozsirili o 6 novych hier a dve

metodiky pre ucitelov.

Pouzivatelsku zakladnu Gamifactory sme rozsirili o 22

novych skol.

Pouzivatelsku zakladnu Gamifactory sme rozsirili o 22

novych skol.

Vytvorili smestratégiu rozvoja organizacie.




Realizovane projekty

#Gamifactory
Lead partner, manazovany rozpocet projektu: 60000 EUR

School Games
Partner, manazovany rozpocet projektu: 27000 EUR

Vyhrajme si lepsi svet!
Lead partner, manazovany rozpocet projektu: 10000 EUR

Dievcatad vs. chudoba
Lead partner, manazovany rozpocet projektu: 30000 EUR

Digital Tools for Better Schools
Lead partner, manazovany rozpocet projektu: 116000 EUR

Global Competences and Blended Learning

Partner, manazovany rozpocet projektu: 28000 EUR

Exploring the Past in Peace
Lead partner, manazovany rozpocet projektu: 250000 EUR
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Tim Impact Games
VvV roku 2022




Jakub Zaludko Veronika Golianova
Co-CEO Co-CEO

Denisa Puchyova Radoslava Durisinova
PR manazérka Projektova manzérka

Katarina Hertlova Lucia Bachrata
2D art 3D art

Tana Zacharovska Carlos Mosca
Herny dizajn 3D art
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Richard Bird6 Viliam Jankovic
Programator Herny dizajn
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Michaela Nemcova
Programatorka



Klucovi partneri
3 donori
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camifactory

PLAY TO LEARN

POWERED BY im acf
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Dakujeme za podporu v roku 2022
3 tesime sa na spolupracu v roku 2023.

Vyrocna sprava Impact Games za rok 2022.
Rok vydania 2023
Copyright: Impact Games

G




