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Zamerom tejto prirucky je poskytnit metodiku

a inspiraciu na vyuzitie mobilnej hry Aaaronova
dilema ako vzdelavacej pomocky pri u¢eni

o témach migracie, utecenectva a [udskych prav

na zakladnych a strednych skolach. Jej obsah
pokryva Statne vzdelévacie programy v predmetoch
obc¢ianska nauka, dejepis, geografia a etické
vychova.

Nasim cielom je pomoct pedagégom efektivne
uchopit tému migracie, utecenectva a [udskych
prav cez zazitkovl a pre mladych zaujimava formu
vzdeldvania prostrednictvom mobilnej hry.

Cielom Aaronovej dilemy je povzbudit Studentov
a Studentky k hladaniu vlastného nazoru

v spleti velkého mnoZstva (dez)informacii, ktoré
sa k nim v sGvislosti s danymi témami dostéava.

Prva Cast prirucky je venovand téme vyuzivania
hier vo vzdeldvani a k priblizeniu hry Aaronova
dilema.

V druhej ¢asti prirucky najdete konkrétne aktivity,
ktoré mozete pri préaci s hrou vyuzit alebo sa nimi
inSpirovat.

V prilohe ¢. 1 tejto prirucky najdete slovnik
zékladnych pojmov, ktory vém poméze pri
orientécii v zakladnej terminolégii k téme.

Priloha €. 2 obsahuje pracovny list k Aktivite €. 2.

Pred tym, ako s hrou zacnete na vyucovani
pracovat odporGcame preStudovat si Prilohu €. 3 -
Ako riesit predsudky a urazlivé poznambky.

Priloha ¢. 4 obsahuje zoznam dalsich zdrojov
k praci s témou migracie a utecenectva.

Budeme vdacni za spatnl vazbu, ako sa vam

s metodickymi materialmi a s hrou samotnou na
vyuc€ovani pracovalo. MéZete nés kontaktovat na
info@impactgames.eu.

Tim Impact Games


mailto:info%40impactgames.eu?subject=

PRECO UYUZIVAT
HRY UO UZDELAVANI?

Hry si vo vzdelavani vyuZivané uz po starocia.
Sach slizil na ugenie strategického myslenia uz

v stredoveku a hra Kriegsspiel [1] bola v 19. storoci
vytvorend za Gcelom naucit ddstojnikov Pruskej
armady taktike boja. V sicasnosti je trendom na
mnohych skolach, najméa v zahranici, pracovat na
vyucovani s hrami ako Minecraft, Dreams, Portal

¢i Civilizacia. Prave tieto a mnohé dalSie je mozné
v pedagogickej praxi vyuzit ako podporny nastroj,
pomdcku na doplnenie tradi¢nych metéd vyuchy.
Vo vzdelavani zaloZzenom na hre (z angl. Game-
based learning), studenti napliaji ucebné ciele
prostrednictvom hry, pricom je kli¢ové, aby ucenie

(sa) prebiehalo prostrednictvom hry, nie pred hrou.

Takéto vzdeldvanie je mozné uskutoc¢nit s vyuzitim
online alebo i fyzickych (stolovych, kartovych

a pod.) hier. Ak je hra do vyucby implementovana
spravne, moze priniest viacero benefitov pre
Studentov i pedagbégov.

Benefity vzdelavania zaloZeného
na hrach pre Studentov a Studentky:

e Motivacia
Vhodné hra je pre Ziakov motivujlca
a stimuluje ich k dalsiemu uceniu.

e Kliacové kompetencie 21.storocia
Hry pomahajd pri budovani zrucnosti, ako
st adaptacia na rychlo sa meniace prostredie,
rieSenie problémoyv, kritické a analytické
myslenie, tvorivost a timova praca.

* Premostenie abstraktného
s konkrétnym
Hry pomahajd Studentom prepéajat abstraktné
koncepty s konkrétnymi, a tak podporuji
myslenie v kontexte a lepSie zapamatanie
si zisteného/nauceného.

[1] Kriegsspiel https://en.wikipedia.org/wiki/Kriegsspiel



https://en.wikipedia.org/wiki/Kriegsspiel

Benefity vzdelavania zaloZzeného na hrach pre
ucitelov:

e Spracovanie komplexnych tém a javov
Hry rozvijaji zaujem o tému vyucovacej hodiny
a pozitivne ovplyviuji vztah studenta
k predmetu. [2]

e Spoznanie Studenta
Hry umoZiuja simulovat rozne situacie
a vidiet charakterové vlastnosti ¢loveka,
ktoré za beznych okolnosti vidite[né nie s(.
Umoziuja posidit spravanie Studenta pod
stresom. [3]

e Ulahcenie prace pedagoga
Hry umoZiuja presunit objem pedagogickej
¢innosti z ucitela a jeho ucenia na Studenta
a jeho samostatnu ¢innost. Ucitel v tomto
pripade zaujima poziciu facilitatora,
¢i mentora. [3]

Game-based learning ako vzdelavaci pristup

je navySe v stlade so zmenami v spolo¢nosti

a vyvojom na trhu prace, kedZe reaguje na zvyseny
dopyt po digitalnych zru€nostiach a kritickom,
systémovom mysleni. Velké mnoZstvo pracovnych
pozicif, ktoré budd stcasni Studenti zastavat, este
ani nebolo vynajdenych. Pomerne s urcitostou v3ak
vieme povedat, Ze Zivot a praca v 21. storoci, vo
vietkych svojich aspektoch, bude do velkej miery
spdta s vyuZzivanim technol6gii, potrebou riesit
komplexné problémy, odolnostou voci zmenam,
toleranciou voci stresu a schopnostou efektivne
reagovat na rychly vyvoj v nasej spolocnosti.

(2]

Déraz v uceni (sa) bude kladeny ako na obsah, tak
i na formu vzdelavania.

Prave hry sl nastrojom, ktory nam moze

s budovanim zruénosti a kompetencii potrebnych
pre 21. storocie pomoct. Prekonavanie prekazok,
riesenie Gloh, ¢i vyhodnocovanie informacii si
vSetko beZné sicasti vacsiny hier. U¢ia nas mysliet
v kontexte, premyslat analyticky a kriticky, riesit
problémy. Hry s( taktieZ vysoko zaZitkovym
médiom. Ich schopnost dostat ¢loveka do hlbokého
“ponorenia sa” do deja je pre Gcel vzdelavania
nesmierne uZito€na. Zabezpecit taklto Groven
ponorenia sa do ¢innosti nie je v prostredi Skoly
vobec jednoduché. [4]

Ako vam vieme s vyuzivanim
hier na vyuéovani pomoct?

VyuZivanie hier vo vzdeldvani prirodzene naraza

aj na isté limity a obmedzenia. NiZie uvadzame tie
najCastejSie z nich a taktieZ sposoby, ako vam

v Impact Games pomo6Zeme tieto bariéry prekonat:

Dostupnost technologii

Pre vyuZitie hier v Skole je nevyhnutna dostupna
technika - mobily, tablety, pocitace. BohuZial, Skoly
st technolégiami schopnymi zvladat najnovsie hry
vybavené len zriedkavo. Jednym z moZnych rieSeni
je poziadat Studentov (pokial je to mozné), aby si
do Skoly priniesli svoje vlastné zariadenie.

Gulinska, H., 2008. Gry edukacyjne w nauczaniu chemii [in:] Homo communicativus red. Surdyk, A., Szeja, J.Z., 2(4)/2008. Poznafi: UAM

(3]
(4]

Kaszkowiak, N. 2017. Games as teaching method http://cometaresearch.org/educationvet/didactic-games-as-teaching-method/
Squire, K. (2008). Video Games and Education: Designing Learning Systems for an Interactive Age.
http://website.education.wisc.edu/~kdsquire/tenure-files/02-squire-ed-tech-refchecV3.pdf


http://cometaresearch.org/educationvet/didactic-games-as-teaching-method/
http://website.education.wisc.   edu/~kdsquire/tenure-files/02-squire-ed-tech-refchecV3.pdf

Impact Games sa cielene zameriava na tvorbu hier
pre mobilné zariadenia, kedZe moZnost priniest si
do Skoly mobil mé objektivne najviac studentov.
Uvedomujeme si, Ze aj toto moZe byt problematické
pre Studentov zo socialne znevyhodneného
prostredia. Do budicna si preto nase zdruZenie
dalo za ciel vytvorit “mobilnd banku,” ktora by
mohla mobilné telefony Skolam zapoZiciavat alebo
rovno darovat. Tymto sp6sobom chceme docielit,
aby vsetky deti mali rovnaky pristup k inovativnym
vzdeldvacim pomockam, akymi si mobilné hry.

Dostupnost vhodnych hier

Komercné hry st drahé, pripadne nie s
nadizajnované tak, aby mali aj pridand,
edukativnu hodnotu. Na druhej strane hry, ktoré
boli dizajnované ako edukacné casto Studentov
nebavia, lebo nedosahujd kvalitu komerénych
hier. Vo vela pripadoch st zamerané hlavne na
vzdeldvaciu oblast a zébava a zaZitkovy rozmer
st az na druhej kolaji.

V Impact Games sa snazime prispiet k rieSeniu
tejto situdcie tvorbou kvalitnych hier a hladanim
balansu medzi vzdelavanim a zébavou. Nasim
cielom je tieto hry v ¢o najvacsej miere poskytovat
slovenskym Skoldm zadarmo alebo iba za
symbolické poplatky. Tému financovania hernych
licencii a potrebnych technolégii planujeme otvorit
aj s Ministerstvom Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu
SR a snazit sa 0 moZnosti finan¢nej podpory pre
Skoly so zdujmom vyuZivania hier na vyucovani.

V stcasnosti vieme toto obmedzenie riesit
napriklad taktieZz vyberom vhodnych hier
(odportcame portal www.vlcata.sk, ktory vam
moZe s vyberom pomdct) a hladanim takych hier,
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ktoré pondkaja zlavnené, pripadne Gplne bezplatnc
licencie pre skoly.

Pripravenost pedagogov na pracu s hrami

na vyucovani

Aby hry mohli byt na vyuc€ovani spravne vyuzivane
klG¢ovi rolu prirodzene zastava kompetencia
pedagbdga pracovat s nimi, ako aj s technolégiami,
ktoré hry sprevadzaja.

V Impact Games sa snaZzime tento problém
adresovat pripravou pedagogicko-metodickych
priruciek - akou je tato, ktoré poskytna pedagdgom
navod, ako s nas§imi hrami pracovat. Pripravujeme
taktieZ ponuku tréningov a webinéarov s praktickymi
ucelenymi informaciami pre ucitelov a ucitelky so
zaujmom pracovat s nasimi hrami.

Pre viac informacii o naSich aktivitach a ponuke
hier, workshopov a podpornych materialov ku hram
nas sledujte na www.impactgames.eu alebo na
Facebooku a Instagrame.



http://www.vlcata.sk
http://www.impactgames.eu
https://www.facebook.com/impactgames.eu
https://www.instagram.com/impactgames.eu/

AARONOVUA DILEMA

Aaronova dilema je pribehova hra postavena na rozhodnutiach, ktoré hrac/ka robi prostrednictvom hlavnej
postavy - Aarona. Hra tak dava Studentom a Studentkdm moZnost “prezit” pribeh syrskeho mladika Aarona,
opustajiceho svoj domov kvoli konfliktu v jeho rodnej krajine. Tato mobilna hra bola dizajnovana s Gmyslom
poskytnutia digitalnej pomdcky pre vzdelavanie v oblasti migracie a ute¢enectva. Hra moZe byt taktieZ vyuZitelna
s cielom primarnej prevencie, a to konkrétne vo vychove k tolerancii a ochrane [udskych prav.

Hra je inSpirovana projektom Syrian Journey z dielne portalu BBC, ktory vznikol na zaklade vyskumu a rozhovorov
so Syrskymi uteencami.

Ako Aaronova dilema zapada do Statnych vzdelavacich programov? [5]

Vzdelavacie oblasti

Obsahovy standard Vykonovy tandard

Clovek a spoloénost - obéianska nauka

Ob¢an a stat . rozpoznat v konkrétnych situaciach porusovanie

. [udské prava, systém ochrany ludskych prév, préva mensin [udskych prav a prejavy diskriminécie

. orientovat sa v organizéciach a dokumentoch,
zabezpecujucich ochranu [udskych prév na
medzinarodnej, regionalnej a vnitrostatnej Grovni

Clovek a spoloénost - dejepis

Integracia Europy

. Eurépska tnia

. prava mensin

. informacna expldzia, medialny svet,
. globélna dedina

. zdokumentovat krizové javy v Eurdpe i vo svete po roku 1989

. Specifikovat globalne problémy sticasného sveta

. zdokumentovat na konkrétnych prikladoch klady a zapory
globalizacnych tendencii

[5] MSVVaS SR. Statne vzdelavacie programy https://www.minedu.sk/8387-sk/statne-vzdelavacie-programy/ 7



https://www.bbc.com/news/world-middle-east-32057601
https://www.minedu.sk/8387-sk/statne-vzdelavacie-programy/

Clovek a spoloénost - geografia

Regionalna a humanna geografia
. politickd mapa, Stat

. pohyb obyvatelstva, migréacia
. vojnové konflikty a spory

. Zivotna droven, kvalita Zivota
. regiony

zhodnotit priciny migracie obyvatelstva,
identifikovat na mape najdélezitejsie smery a oblasti
migracie obyvatelstva

Porovnat jednotlivé svetadiely a ich regiony:

zhodnotit si¢asna politickl situdciu v regiéne,
zaujat stanovisko k aktudlnym ohniskam vojnovych
konfliktov a naboZenskych sporov

Clovek a hodnoty - eticka vychova

Dostojnost ludskej osoby
. hodnota [udskej osoby
. reSpekt a lcta k ¢loveku

akceptovat [udi, ktori majd iné nézory a postoje
reSpektovat prava inych [udi

Etika prace, etika a ekonomika
. principy socialnej nauky

. globalizacia

. globélne problémy

hodnotit prejavy a dosledky socialnej nerovnosti
zhodnotit vyznam solidarity

uviest klady a zapory globalizacie

analyzovat vybrané globélne problémy

Geografia - obyvatelstvo a sidla

druhy migracie

prirodné, kultdrne, ndbozenské ekonomické a politické

aspekty migracie

migracia v minulosti a v sticasnosti
progndzy migracie do buddcnosti
migracna politika

migracia vo svete, v Eurdpe a na Slovensku

diskutovat o sicasnom stave v raste a Strukttre obyvatelstva
Eurépy a zhodnotit predpoklady

dalsieho vyvoja obyvatelstva v Eurdpe

pomocou tematickych map urcit smery a dévody migracie

v rdznych Castiach sveta v minulosti

a slcasnosti; zd6vodnit zistené rozdiely

uviest priklady migracie, ktora sa snazi riesit ekonomickd
situdciu obyvatelstva, ale vyvolava

eSte vacsie problémy v cielovych krajinach




Prierezové témy

Multikultirna vychova v nizSom sekundarnom vzdelavani

Komunikaéné a socialne kompetencie absolventa:
neodmieta automaticky odlisné kultdry a ludi z odlisného socio-kultirneho prostredia.
prejavuje snahu reflektovat svoje predsudky.
pri pocite strachu z neznameho hlada jeho dévody.

Obcianske kompetencie absolventa:
re$pektuje prava druhych [udi vo svojom okoli. Pomentva spolocny pravny ramec platny pre vetkych.

Medialne a informacné kompetencie absolventa:
aktivne vyhladava informacie o inych kultdrach. Analyzuje, hodnoti a inymi spésobmi spraciva tieto informéacie

Osobnostny a socialny rozvoj

Ziak/ziatka dokaze:
. rozmyslat o socialnych a moralnych dilemach a zaujat k nim postoj
. uplatnit poznatky o svojich pravach a préava inych, akceptovat inakost a odlisné kultary

Tvorba projektu a prezentacné zrucnosti

Zial/ziacka dokaze:
identifikovat a popisat problém, podstatu javu
na zaklade ziskanych informacii formulovat jednoduché uzavery
kultivovane prezentovat svoje nazory
poznat zéklady jednoduchej argumentacie a vie ich pouzit na obhajenie vlastného postoja




OULADANIE

Pribeh hry zacina v Aaronovej
izbe, kde sa hlavna postava dozveda
o nepokojoch v krajine a tvrdom
zasahu Syrskeho reZzimu proti
povstalcom. Tymto driom sa pre
Aarona zacina kolobeh tazkych
Zivotnych rozhodnuti, vratane toho
najtazSieho - opustit svoj domov
alebo ostat na mieste, kde mu hrozi
isté nebezpecenstvo?

Ulohou hraca-studenta je pomoct
Aaronovi rozhodovat sa a prekonavat
prekazky na jeho ceste do bezpetia.
Rozhodnutia, ktoré hra¢ musi urobit,
odrazaju situacie, ktorym migranti

a utecenci beZzne Celia v redlnom
svete.
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Tutorial ovladania hry je podrobnejsie
zobrazeny aj v tomto videu.

e St


https://www.youtube.com/watch?v=W0blBROUSyM

Toto je Aaron, pracovity, Sikovny a ambiciozny
Student mediciny. Pre povolanie lekara sa rozhodol
este ako dieta. V den, ked mu obaja rodicia zomreli pri
autonehode. Hovoril si, Ze keby bol vtedy na mieste
clovek so zdravotnickym vzdelanim, jeho rodicia mohli
prezit. So starsim bratom vyrastali sami. Ten, aby
pomohol Aaronovi splnit jeho sen - stat sa lekarom,
odisiel za pracou do zahranicia. Hoci sa Aaron Casto
citil osamely, darilo sa mu pomerne dobre. Prisiel viak
den, kedy sa vsetko zmenilo...

11



Ovladanie Aarona je velmi jednoduché a intuitivne, zvladnu ho aj ludia, ktori obvykle hry
nehravajl. Hrac s prostredim interaguje pomocou klikania na obrazovku, predmety alebo
postavy, ktoré pocas pribehu stretava. Predmety a postavy, s ktorymi je mozné interagovat,
st farebne zvyraznené alebo sa zvyraznia, ked sa k nim pribliZite. Interakcie objasniuja
kontext alebo posdvaji pribeh dalej.

e
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Hra méa niekolko dejovych linif a s nimi svisiacich zakonceni.
Po kazdom zakonceni pribehovej vetvy nasleduje otazka s reflexiou odrazajica odohrany obsah.

Keby sa Zivot v tvojej krajine stal

neldnosnym, ¢o by si robil?

13



MOZNOSTI UYUZITIA
AARDNOVEJ DILEMY
PRE UZDELAVANIE

Individualna hra / na domacu tlohu

Studenti sa mdzu hru zahrat jednotlivo, v doméacom
prostredi. Hru mozete potom prepojit na obsah
vyucovania a jej obsah prebrat spolocne v triede.
Tento spd6sob je vhodny, ak chcete ist v téme viac
do hibky a usetrit ¢as, ktory by ste hranim sa
stravili na vyucovani.

Na vyucovani

V tomto pripade celkovy proces interakcie a aktivit
spojenych s hrou prebieha na vyucovacej hodine.
Aaronova dilema bola dizajnovana tak, aby hranie
sa a nasledné aktivity boli realizovatelné v ramci
jednej vyucovacej hodiny.

14

Pre potreby diStancného vzdelavania

Pocas pandémie COVID-19 prislo k ndhlemu
zatvoreniu $kol a Studenti, ako aj pedagégovia
museli rychlo a drasticky zmenit ich nédvyky

a spdsob vyuchy smerom k online vzdelavaniu.
Tato situacia zvyraznila pridant hodnotu kvalitnych
digitalnych nastrojov a kompetencii vyuzivat

ich. Ako mimoriadne vhodné pre diStancna

vyuku sa ukazali préve hry. Ich zakomponovanie
do online vzdeladvania prispieva k vdcsiemu
zapojeniu Studentov do vyuchy, ¢o vela pedagégov
pomenovalo ako jeden z najvacsich problémov.
Aaronova dilema je dizajnovana tak, aby bola
lahko a efektivne vyuZitelna aj v rdmci distan¢ného
vzdelavania.



UYUZITIE HRY
NA UYUCOUANI

Hru je moZné vo vzdelavacom procese vyuZit
viacerymi spdsobmi. Ako ucitel poznate svojich
Ziakov a Ziacky najlepSie, vyuZivajte preto tento
material tak, ako bude najlepSie vyhovovat
skupine, s ktorou pracujete.

V tejto ¢asti uvadzame 5 modelovych aktivit,
vyuZzivajlcich rézne metddy prace (diskusia, esej,
myslienkova mapa atd.), ktoré mézu byt priamou
predlohou vyucovacej hodiny alebo sliZit ako
inSpiracia. Na hodine méZete vyuZzit jednu vybrani
aktivitu alebo ich méZete kombinovat.

Tématické okruhy:
migracia, utecenectvo, rozvojova spolupraca,
globalne vzdelavanie, ludské prava, vojna v Syrii

Vek:
Ziaci a Ziacky poslednych rocnikov zakladnych $kél,
studenti a Studentky strednych $kél

Casova dotacia:
Vsetky aktivity sa uskutocnitelné v ramci jednej
vyucovacej hodiny (45 minat)

Pomocky:
smartphone

Pri kazdej aktivite je uvedené:

«+ vyuzitelnost (¢i a ako) pre klasicki a distan¢na
vyuku
ciele aktivity
pokyny

Priprava na aktivity

Kazdy Student a kazda Studentka potrebuje

mat na svojom mobilnom zariadeni stiahnutd

a nainstalovand hru Aaronova dilema. Je na zvézeni
vas ako pedagdga, Ci poZiadate vasu triedu

o instalaciu dopredu alebo si hru nainstalujete
spoloCne na zaciatku hodiny. V tom pripade je
potrebné dopredu zabezpecit, aby si vSetci Studenti
priniesli na hodinu mobil a ubezpecit sa, Ze Skola
ma dostatocné internetové pripojenie.

Je dolezité, aby ste dopredu so Studentami
nepreberali obsah a ciel hry. Ako bolo spominané
vyssie, vo vzdelavani zaloZzenom na hre, proces

ucenia (sa) prebieha prostrednictvom hE,-E:Er:f-:-:-:.
nou.

Predtym, ako budete s hrou pracovat v triede,
odporticame, aby ste si ju sami zahrali. Pokial to
bude mozné, prejdite viacero pribehovych vetiev
(cez iné rozhodnutia v hre), aby ste ziskali lepsf
obraz o tom, ¢o budu vasi Studenti a Studentky

v jednotlivych castiach hry vidiet a zaZivat.
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Typ hodiny: Tato aktivita je vhodnéa pre klasickd
i distan¢n( vyuku. Aktivita je urcend pre kolektiv
Studentov.

Ciel aktivity:

Porozumiet obsahu hry a situacii mladého
¢loveka, ktorého okolnosti don(tia opustit svoj
domov. Prediskutovat priciny jeho odchodu,
situdcie a rozhodnutia, ktorym v hre ¢eli.
Rozvoj schopnosti Ziaka formulovat

a vyjadrovat svoje nazory vo forme diskusie.
Rozvoj kritického myslenia, prepajanie pricin
a dosledkov konfliktov a ich dopadu na civilné
obyvatelstvo.

Pokyny:
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Priprava (5 minut)

Instalacia hry, pripadne, ak pedagdg vyzval
studentov na instalaciu dopredu, uistite sa,

Ze vietci maja hru nainstalovand a funkénda.
Hranie sa (10 - 15 minat)

Vyzvite Studentov, aby sa s hrou volne hrali po
dobu 10-15 mindt (podla vasho uvazenia).

V priebehu tejto doby by mal Student zvladnut
prejst aspon 1 pribehovi vetvu hry.
Studentov, ktori skontia skor, vyzvite na
prejdenie dalsej/dalsich pribehovych vetiev
(cez volbu inych rozhodnuti, aké zvolili pri
prvom prejdeni hry).

Reflexia (25 - 30 miniit)

Volne diskutujte so Studentmi o hre ako takej
alebo jej castami. Povzbudte Studentov, aby
vyjadrili svoje dojmy z hry. M6Zete poloZit
otazky uvedené nizsie.

AKTIVITA C.1

diskusia

Diskusia moZe prebiehat spolocne s celym
kolektivom alebo mdZete triedu rozdelit

do mensich skupiniek, aby kazdy dostal
dostato€ny priestor pre svoje myslienky

a nazory. Hodina kon¢i spolocnou reflexiou
alebo méze byt doplnena o faktickd prednasku
relevantnd pre ten, ktory predmet.

Diskusné otazky k hre

Ako na vés hra zap6sobila?

O ¢om si myslite, Ze je této hra?

Aké otazky, postrehy, podnety sa vam pocas
hry vynéarali?

Ktoré dejové linie sa vdm podarilo prejst?

Kde ste skoncili?

Kto je Aaron? Ako by ste ho popisali?

Zamyslite sa nad pribehom Aarona.

V akej situacii sa Aaron ocitol? Co prezival?
Preco sa v tej situacii ocitol?

V jednej dejovej linii hry sa Aaron rozhodne pre
atek zo svojej rodnej Syrie. Preco si myslite, Ze
to urobil? Ako by ste v danej situdcii konali vy?
Aaron na svojej ceste ¢eli mnohym prekézkam,
dostane sa do tazkych situacii, musi robit tazké
rozhodnutia. Hoci v tomto pripade je to len hra,
velmi podobné tazkosti zaZivaji aj [udia na
ateku v redlnom svete. Aké dévody podla vas
ved( [udi k odchodu zo svojej vlasti? Preco si
myslite, Ze konajd tak, ako konaja?

Ak sa Aaronovi podari dostat do Eurépy, ¢o si
myslite, Ze ho tu ¢aka?



AKTIVITA C.2

vedomostny kviz

e Pracovny list (25 - 30 minat)
Nasledne na hodine, pripadne v ramci zadania
domaécej dlohy dajte Studentom vypracovat
pracovny list pozostavajlci z vedomostného
kvizu. Najdete ho v prilohe €. 2 alebo v online
: . podobe je dostupny na https://quizizz.com/
jednotlivca. admin/quiz/60658e06edee41001c7d80a9.
Kratky video tutorial k tomu, ako spustit kviz

Typ hodiny: Tato aktivita je vhodna pre klasicku
i distancnd vyuku. Aktivita je urcena pre

Ciel’ak’tvivit.y:. L na Quizizz.com najdete na https://youtu.be/
Zvysenie informovanosti a orientacie Studentov TprUA84IGEQ.
v problematike migracie a utecenectva. o Reflexia na pracovny list (10-15 minit)
Na dalSej hodine sa mbZete ku kvizu na kratko
POkV"Y‘ L. vratit a prebrat jeho obsah.
e Priprava (5 minuit)
InStalacia hry, pripadne, ak pedagég vyzval Pomocné otazky:

Studentov na instalaciu dopredu, uistite sa, Ze
vSetci majd hru nainstalovand a funkcéna.

¢ Hranie sa (10 - 15 minit)
Vyzvite Studentov, aby sa s hrou volne bavili po
dobu 10-15 mindt (podla vasho uvéaZenia).
V priebehu tejto doby by mal student zvladnut
prejst aspon 1 pribehovi vetvu hry.
Studentov, ktorf skontia skér, vyzvite na
prejdenie daldej/dalsich pribehovych vetiev
(cez volbu inych rozhodnuti, aké zvolili pri
prvom prejdenti hry).

Ktoré otazky boli pre vas [ahké?
Pri ktorych otazkach ste len tipovali?
Ktora odpoved vas najviac prekvapila? Preco?
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AKTIVITA C.3

slohovarpraca(esej, Uvaha, referat)

Typ hodiny: Tato aktivita je vhodnéa pre klasicku * Slohova praca

i distancnl vyuku. Aktivita je ur¢ena pre jednotlivca.

Ciel

Pok

18

"aktivity:

Rozvoj schopnosti interpretovat a analyzovat
obsah hry v kontexte aktualneho globalneho
diania a sveta okolo nas.

Rozvoj kritického myslenia, prepajanie pricin
a dosledkov konfliktov a ich dopadu na civilné
obyvatelstvo.

Rozvoj schopnosti analyzovat dovody, kvoli
ktorym [udia op@3tajd svoje domovy, priciny
a dosledky migracie.

Rozvoj schopnosti Ziaka formulovat a vyjadrovat
svoje nazory vo forme pisaného textu.

yny:

Priprava (5 minat)

Instalacia hry, pripadne, ak pedagog vyzval
Studentov na instalaciu dopredu, uistite sa,
Ze vSetci maja hru nainstalovand a funkéna.
Hranie sa (10 - 15 mindt)

Vyzvite Studentov, aby sa s hrou volne bavili
po dobu 10-15 mindt (podla vasho uvazenia).
V priebehu tejto doby by mal Student zvladnut
prejst aspon 1 pribehovi vetvu hry.
Studentov, ktorf skontia skér, vyzvite na
prejdenie dalsej/dalsich pribehovych vetiev
(cez volbu inych rozhodnuti, aké zvolili pri
prvom prejdent hry).

Nasledne na hodine, pripadne v rdmci zadania
domacej dlohy nechajte Studentov napisat
Gvahu, esej ¢i referat v zavislosti na tému
relevantnd pre vasu vyucovaciu hodinu.
Mozné namety:
+ Analyza rozhodnuti Aarona. Etické dilemy
ludi na ateku.
Aké dilemy musel Aaron rieSit pocas
svojho Gteku zo Syrie? Aké rozhodnutia
by si urobil/a na jeho mieste?
Migréacia ako globalny fenomén. Preco
[udia (nie len v Syrii) opGstaji svoju
rodnd krajinu?
Vojna v Syrii a jej désledky pre domace
obyvatelstvo. Aké dopady maji obcianske
konflikty na civilistov? Ako by ste navrhli
riesit negativne dosledky vojenskych
konfliktov?
Aka je situacia utecencov po prichode na
Slovensko?
Malo by byt pravo na azyl zakladnym
[udskym pravom?



AKTIVITA C.4

Typ hodiny: Tato aktivita je vhodna pre
klasickd i distancni vyuku. V pripade
distancnej vyuky je mozné aktivitu uskutocnit
prostrednictvom online néstrojov ako napr.
www.miro.com. Vyucujici alebo jeden zo
Studentov zdiela svoju obrazovku a zapisuje
vstupy od triedy.

Ciel aktivity:

Zvysenie informovanosti a orientacie
Studentov v problematike migracie

a uteCenectva.

Mapovanie toho, ¢o Studenti vedia alebo
si myslia o téme migracie a utecenectva.
Rozvoj schopnosti interpretovat

a analyzovat obsah hry v kontexte
aktualneho globalneho diania a sveta
okolo nas.

Pokyny:

Priprava (5 minut)

InStalacia hry, pripadne, ak pedagég vyzval
Studentov na instalaciu dopredu, uistite sa,
Ze vSetci majl hru nainstalovand

a funkénd.

Hranie sa (10 - 15 minat)

Vyzvite Studentov, aby sa s hrou volne
bavili po dobu 10-15 mindt (podla vasho
uvazenia). V priebehu tejto doby by mal
Student zvladnut prejst aspon 1 pribehovi
vetvu hry. Studentov, ktori skoncia skor,
vyzvite na prejdenie dal3ej/dal3ich
pribehovych vetiev (cez volbu inych
rozhodnuti, aké zvolili pri prvom prejdeni
hry).

myslienkova mapa

Po stopach Aarona - kreslenie
myslienkovej mapy (25 - 30 minat).
Myslienkovi mapu si méZete urobit
spolo¢ne v triede na tabulu a zmapovat
tak rozne situdcie a rozhodnutia,

s ktorymi sa v hre stretdvame. Alebo si
mdze myslienkovld mapu urobit kazdy
Student sém a zaznamenat tak konkrétne
rozhodnutia, ktoré v hre urobil on.
Zakladnt tému alebo len Aaronove meno
napiseme do stredu papiera/tabule/online
nastroja. Nasledne uvazujeme

o rozhodnutiach, pred ktorymi Aaron stal
a zaznamenavame ich do mapy spolu

s myslienkami a pojmami, ktoré si Studenti
s hrou vybavuja. Vyucujici moze diskusiu
poslvat a obohacovat aj o cudzie pojmy

a terminy tykajice sa témy (vid. prilohu €.
1), ktoré vpisuje do mapy. Takéto ucenie

v stvislostiach moze Studentom pomdoct
lepsie si zapamaétat terminologiu.
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AKTIVITA C.5

R o ) o porovnanie
Typ hodiny: Tato aktivita je vhodnéa pre klasickd
i distan¢n( vyuku. Aktivita je urcend skor pre
kolektiv Studentov.
Ciel aktivity:
«  Rozvoj schopnosti interpretovat a analyzovat na Dejepise/Historii. Dnesnych utecencov
obsah hry v kontexte aktuélneho globalneho vieme zasadit do kontextu a porovnat
diania a sveta okolo nés. napriklad s ute¢encami z Ceskoslovenska
«  Budovanie kritického myslenia Studentov. pocas socialistického reZzimu. V tomto pripade
mdZeme hru doplnit o video pomdcku UNHCR
Pokyny: Sami sme boli utecenci.
e Priprava (5 minat) Pytame sa napriklad:
Instalacia hry, pripadne, ak pedagég vyzval « Aké historické udalosti 20. storocia viedli
Studentov na instalaciu dopredu, uistite sa, [udi zo Slovenska k odchodu do inych
Ze vetci majl hru nainstalovand a funkéna. krajin?
¢ Hranie sa (10 - 15 mindt) « Vakych pripadoch by ste ich nazvali
Vyzvite Studentov, aby sa s hrou volne bavili utecencami a v akych pripadoch to boli
po dobu 10-15 mindt (podla vasho uvazenia). ekonomicki migranti?
V priebehu tejto doby by mal Student zvladnut « Kam utekali a kto a ako tymto slovenskym
prejst aspofi 1 pribehovii vetvu hry. Studentov, ute¢encom v minulosti pomohol?

ktorf skoncia skor, vyzvite na prejdenie dalsej/

dalsich pribehovych vetiev (cez volbu inych

rozhodnuti, aké zvolili pri prvom prejdeni hry).
¢ Porovnanie (25 - 30 minut)

Tato aktivita je zamerana na porovnanie

a hladanie savislosti medzi udalostami v hre

(vojna v Syrii, utecenectvo) s udalostami

z nasho okolia alebo histérie. Konkrétne

porovnanie si vyucujdci zvoli podla vlastného

uvazenia. Tento pristup je vyuZitelny napriklad

20



https://www.youtube.com/watch?v=p0dILKFfFgE

PRILOHA C. 1

zakladné pojmy

Asimilacia

Individualne alebo skupinové splynutie nositelov
jednej kultdry s nositelmi inej, zvd¢sa dominantnej
kultary, ktoré zéroven znamena opustenie alebo
zanik pévodnej kultdry.

Azyl

Medzindrodna forma ochrany pred
prenasledovanim poskytovana osobe podla
Dohovoru o pravnom postaveni utecencov, ktory
bol prijaty v roku 1951 v Zeneve (Zenevsky
dohovor). Azyl méZe byt udeleny osobe, ktord ma
opodstatnené obavy z prenasledovania z rasovych,
nabozenskych, narodnostnych a politickych
dovodov, alebo pre prislusnost k urcitej socialnej
skupine. Z dévodu tychto obav sa nemdze alebo
nechce vratit do krajiny svojho pdvodu, ani vyuzit
ochranu tejto krajiny. O udeleni azylu rozhoduje
krajina, v ktorej podal Ziadost o udelenie azylu.

Doplnkova ochrana

Je to ochrana osoby, ktord nema néarok na azyl, ale
po navrate do krajiny pévodu by bola vystavena
redlnej hrozbe védzneho bezpravia, napriklad trestu
smrti, muceniu, neludskému alebo ponizujicemu
zaobchdadzaniu, alebo vaZznemu ohrozeniu Zivota

z dovodu nasilia pocas medzinarodného alebo
vnatrostatneho ozbrojeného konfliktu.

Emigrant

Vystahovalec, t. j. ¢lovek migrujici z Gzemia
urcitého Statu s Gmyslom usadit sa v inom State
na dobu dlhSiu ako jeden rok.

Etnocentrizmus

Hodnotové, kultirne alebo politické
uprednostiiovanie urcitej etnickej skupiny na
Ukor ostatnych; vnimanie ostatnych iba z pohladu
vlastného etnika.

Imigrant

Pristahovalec, t. j. clovek migrujici na Gzemie
urcitého Statu s amyslom usadit sa v iom na dobu
dlhSiu ako jeden rok.

Integracia

Dynamicky obojstranny proces vzdjomného
prispésobovania sa migrantov a domacich
obyvatelov ¢lenskych statov.

Migracia

Pohyb 0s6b alebo skupin 0sob v geografickom

a socidlnom priestore spojeny s prechodnou alebo

trvalou zmenou miesta pobytu. Migraciu mézeme

kategorizovat nasledovne:

e zahrani¢na migracia - pohyb 0s6b cez hranice
suverénnych statov spojeny s trvalou alebo
prechodnou zmenou pobytu;
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vnitorna migracia - pohyb 0s6b v ramci
jedného statu spojeny s trvalou alebo
prechodnou zmenou pobytu;

dobrovolna migracia - slobodny pohyb

0s6b alebo skupin os6b, napriklad za G¢elom
zamestnania, zlG¢enia rodiny, vzdelavania,

a pod.;

nitena migracia - nedobrovolné opustenie
krajiny pévodu pre politické a socialne
problémy, vojnové konflikty, prirodné
katastrofy, zdvazné existencné a ekonomické
problémy alebo iné dlhodobo pretrvévajice
krizové situdcie;

legalna migracia - prekrocenie hranice krajiny
s platnym cestovnym dokladom, pripadne aj
platnymi vizami a povoleniami, ak sa vyZaduju
na vstup do krajiny;

nelegalna migracia - neopravnené
prekrocenie hranice krajiny bez platnych
cestovnych dokladov, viz a povolenia na pobyt
alebo neopravnené zotrvavanie na Gzemfi
krajiny po skon¢enf platnosti dokladov, viz
alebo povolenia na pobyt;

dlhodoba migracia - pohyb [udi, ktori zmenia
krajinu svojho obvyklého pobytu na dobu
aspon jeden rok;

kratkodoba migracia - pohyb (udi, ktori
zmenia krajinu svojho obvyklého pobytu na
dobu dlhsiu ako tri mesiace, ale kratsiu ako
jeden rok; s vynimkou pripadov, ked sa presun

osoby do inej krajiny tyka dovolenky, navstevy
priatelov alebo pribuznych, obchodnych ciest,
lieCenia alebo zdravotného oSetrenia, alebo
naboZenskej pite.

Migracné saldo

Rozdiel medzi poctom pristahovanych a poctom
vystahovanych, resp. migracny prirastok alebo
Gbytok v danom Stéate.

Migrant

Osoba, ktoré z akychkolvek dévodov zmenila
krajinu svojho trvalého resp. obvyklého pobytu

a zo svojej domovskej krajiny sa prestahovala do
inej krajiny minimalne na obdobie troch mesiacov.
Slovensky pravny poriadok vSak nepouziva pojem
migrant, ale cudzinec.

Multikulturalizmus

Koexistencia roznych sociokultdrnych skupin
so Specifickymi systémami institlcii, tradicii,
vyznamov, postojov a hodno6t.

Repatriacia
Hromadny alebo jednotlivy navrat nitene
vystahovanych os6b spét do vlasti.

Utecenec

Osoba, ktord ma opodstatnené obavy

z prenasledovania z rasovych, ndboZenskych,
narodnostnych a politickych dévodov alebo pre
prislusnost k urcitej socialnej skupine a z dévodu
tychto obav sa nemoze alebo nechce vrétit do
krajiny pévodu, ani vyuzit ochranu tejto krajiny.



UteCencom je tieZ osoba bez Statnej prislusnosti,
ktora sa z vysSie spomenutych dévodov nemoze
alebo nechce vrétit do krajiny svojho obvyklého
bydliska. V slovenskom pravnom poriadku bol
pojem utec¢enec nahradeny pojmom azylant.
Vnitorne vysidlena osoba

Osoba alebo skupina oséb dondtend ujst alebo
opustit svoj domov, alebo miesto svojho obvyklého
pobytu, najmé v doésledku alebo s cielom predist
dosledkom ozbrojeného konfliktu, situaciam
vseobecného ohrozenia/nasilia, porusovania
[udskych prav alebo prirodnych/¢lovekom
sposobenych katastrof a ktora neprekrocila
medzinarodne uznand Statnu hranicu.

Xenofdbia
Strach z cudzej a neznamej kultdry alebo z jej
nositelov - cudzincov.

Zdroj

e:

Medzinarodna organizacia pre migraciu, Zakladné pojmy

v oblasti migracie a integracie cudzincov.

Dostupny na: https://www.iom.sk/sk/pre-media/zakladne-pojmy-
o-migracii.html#utecenec

Medzinarodna organizacia pre migraciu (2013). Aj my sme tu
doma - instruktazny material pre pedagégov a lektorov.
Dostupny na: https://www.iom.sk/sk/aktivity/presidlovanie-
utecencov/18-aktivity/integracia-migrantov/uskutocnili-sme-
integracia-migrantov/148-aj-my-sme-tu-doma-vzdelavacie-
materialy-o-migracii-pre-pedagogov-a-lektorov.html
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PRILOHA C. 2

vedomostny kviz

1.

24

Definiciu pojmu migracia najlepsie vystihuje:

a) Pohyb os6b alebo skupin osob,
v geografickom a socialnom priestore
spojeny s prechodnou, alebo trvalou
zmenou miesta pobytu.

b) Ndteny pohyb 0séb medzi hranicami
statov.

¢) Fenomén 21. storodia.

d) Stahovanie naboZenskych mensin
(napriklad moslimov) do Eurdpy.

Kto je utecenec?

a) Osoba, ktora sa pohybuje slobodne,
napriklad za G¢elom zamestnania, zlG&enia
rodiny, vzdeldvania, a pod.

b) Osoba, ktord ma opodstatnené obavy
z prenasledovania z rasovych,
naboZenskych, narodnostnych a politickych
dovodov alebo pre prislusnost k urcitej
socialnej skupine. Z dévodu tychto
obav sa nemdZe alebo nechce vratit do
krajiny svojho pdvodu, ani vyuZit ochranu
tejto krajiny.Osoba, ktora rada uteka.

d) Ziadna z vyssie uvedenych odpovedi nie je
spravna.

Aaron z hry Aaronova dilema je skor:
a) utelenec
b) migrant

Online verzia je dostupna tu: https://quizizz.com/

admin/quiz/60658e06edee41001c7d80a9.

4. Cojetoazyl?

a) Pohyb os6b cez hranice suverénnych statov
spojeny s trvalou alebo prechodnou
zmenou pobytu.

b) ZadrZiavanie pasu a inych identifikacnych
dokumentov.

c) Forma ochrany pred prenasledovanim
poskytovana osobe uznanej za
utecenca podla Dohovoru o pravnom
postaveni utecencov, ktory bol prijaty v
roku 1951 v Zeneve (Zenevsky dohovor).

d) Tradicné jedlo z Blizkeho vychodu.

Proces migracie sme mohli prvykrat

pozorovat:

a) Vroku 2015, pocas tzv. Eurépskej
migracnej krizy.

b) Pred desattisicmi rokov, ked Homo
erectus a Homo sapiens opustali Afriku a
postupovali do Eurépy a dalSie kontinenty.

c) Pocas 2. svetovej vojny.

d) V15. storoCi po objaveni Ameriky
Eurépanmi.

Prvi ludia do Europy prisli:

a) Odnikial sem neprisli, Eurépania
na tomto Gzemi vzdy Zili.

b) Z Afriky.

¢) ZRuska.

d) Zo Skandinavie

= ek


https://quizizz.com/admin/quiz/60658e06edee41001c7d80a9
https://quizizz.com/admin/quiz/60658e06edee41001c7d80a9

7.

10.

Z akych dovodov ludia migruja?

a) Socioekonomické faktory (chudoba, nizka
Zivotna droven).

b) Ozbrojené konflikty, politicka nestabilita.

c) Prirodné katastrofy.

d) Vsetky moZnosti uvedené vyssie si
spravne.

Ktoré medzinarodné organizacie sa zaoberaji
témami migracie a utecenectva? (1 alebo viac
moznosti je spravnych)

a) Urad vysokého komisara OSN pre
uteCencov (UNHCR)

b) Medzinarodna organizacia pre migraciu
(IOM)Organizacia Severoatlantickej zmluvy
(NATO)

¢) Medzinarodna obchodnéa organizacia
(WTO)

Ktora krajina hostuje najvacsi pocet
utecencov?

a) Uganda

b) Nemecko

c) USA

d) Turecko

Z ktorej krajiny momentalne najviac
utecencov pochadza?

a) Afganistan

b) Syria

c) Venezuela

d) Ukrajina

"aannEE

11.

12.

13.

Kol'ko Ziadosti o azyl obdrZala Slovenska

republika v roku 2020?

a) 15817

b) 859

c) 282

d) 4625

Kol'kym osobam udelila Slovenska republika

azyl v roku 2020?

a) 11 osobam

b) 123 osobam

c) 2103 osobam

d) Vroku 2020 Slovensko neudelilo azyl
Ziadnej osobe.

Obcania ktorych krajin si na Slovensku

najvacSou komunitou migrantov?

a) Obcania susednych krajin (Cesko,
Madarsko, Ukrajina)

b) Obcania azijskych krajin (Vietnam, Cina,
Thajsko)

c) Obcania africkych krajin (Kena, Mali,
Juhoafricka republika)

d) Obcania krajin Blizkeho vychodu (Syria,
Irak, Egypt)
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14. Spoj pojmy s ich definiciou:

1.

Imigrant

Emigrant

Vnatorne vysidlena osoba

Repatriacia

Integracia

Asimilacia

Xenofdbia

Vystahovalec, t. j. migrant migrujlci z Gzemia

Hromadny alebo jednotlivy navrat ndtene
vystahovanych osdb spat do vlasti.

Pristahovalec, t. j. migrant migrujdci na Gzemie urcitého Statu
s imyslom usadit sa v nom.

Dynamicky obojstranny proces vzajomného prispdsobovania
sa migrantov a domacich obyvatelov ¢lenskych Statov.

Osoba dondatena migrovat v rdmci svojej krajiny povodu.

Strach z cudzej a neznamej kultry alebo z jej nositelov -
migrantov.

Individualne alebo skupinové splynutie nositelov jednej
kultdry s nositelmi inej, zvd¢Sa dominantnej kultary, ktoré
zaroven znamena opustenie alebo zanik pévodnej kultdry.

15. Roztried pojmy podla toho, ¢i patria k ekonomickej migracii alebo k utecenectvu.

azyl, nitend migrécia, pracovné a obchodné prileZitosti, vnitorne vysidlena osoba, repatriacia, osobny

a kariérny rozvoj, UNHCR, viza

Ekonomicka migracia

Utecenectvo
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16. Aké si podla teba pozitiva a negativa migracie pre krajinu povodu (krajina, z ktorej clovek
odchadza) a pre prijimajicu krajinu (krajinu do ktorej clovek ide)?

Krajina povodu Prijimajica krajina

Pozitiva

Negativa

KIG¢E k testu
1.a), 2.b), 3.3), 4.c

), 5.b), 6.b), 7.d), 8.3), b), 9.d), 10.b),
11.c), 12.3),13.a), 14. 1

c), 2a), 3e), 4b), 5d), 6g), 7f)

15. Ekonomické migracia: pracovné a obchodné prilezitosti, osobny a kariérny rozvoj, viza
Utecenectvo: azyl, nitena migracia, vnatorne vysidlena osoba, repatridcia, UNHCR

16. Priklady moznych odpovedi:

Pozitiva migracie (Krajina pdvodu): Remitencie a stvisiace zvy3enie Zivotnej Grovne obyvatelstva a jeho vydavkov, zvysenie HDP
krajiny, Ziskanie know-how (po navrate migranta do krajiny pévodu), ZniZenie nezamestnanosti

Pozitiva migracie (Prijimajlca krajina): Riesenie demografickych problémov, Vykrytie oblasti pracovného trhu, o ktoré nie je zaujem,
Brain gain (ziskanie znalosti, odbornosti a zru¢nosti migrantov bez doterajsich nakladov na ich vzdelanie, socialnu a zdravotna
starostlivost atd.), Dane a povinné odvody 5tatu, Transfer know-how a inovacif, Flexibilna a dynamicka pracovna sila s niz3imi
personalnymi nakladmi, Réznorodost spolocnosti

Negativa migracie (Krajina pévodu): Brain drain (Gnik mozgov), Socialne dopady rozdelenia rodin

Negativa migracie (Prijimajica krajina): Brain waste (plytvanie kvalifikatnym potencialom), Dopad na pracovné trhy - vy33ia
nezamestnanost pri nesprdvnom manaZmente migracie, stagnacia/znizovanie miezd, Menej stabilné pracovna sila, Zavislost na
socialnom systéme, Zranitelné postavenie migrantov na trhu prace, Socialne napatie medzi pévodnym obyvatelstvom a migrantmi,
xenofébne postoje verejnosti, Potencialne ohrozenie bezpecnosti (terorizmus, rasizmus, obchodovanie s ludmi, paSeractvo, nérast
kriminality)

27



PRILOHA C. 3

Ako sa vysporiadat; s agresivnymi
poznamkami zatazenymi predsudkami?

Urazlivé poznamky vidy rieSime pomocou

otvorenych otazok.

+  Prejavime zaujem o Studentove myslienkové
pochody. Priklady otvorenych otazok:

+ Ako to mysli§?

- Cota k tejto myslienke priviedlo...?

« Aké argumenty tdto myslienku potvrdzuja?

« Aké argumenty tdto myslienku spochybnuja?

« Aké sl priciny...?

- Keby som povedal/a, Ze..., ¢o by si si 0 tom
myslel/a?

Nazory nemusia mat dlhé trvanie a kazdy na ne
ma pravo.

Budte ¢o najotvorenejsi a kladte otazky, ktoré
Ziakovi aj skupine umozZnia o vyroku uvaZovat. Vec
uzavrieme tym, Ze objasnime, preco moze byt jeho
/ jej vyrok vnimany ako urazlivy a ako taky nie je

v Skole prijatelny.

Zdroj:

VyuZime prilezitosti na analyzu pristupu

zatazeného predsudkom.

Rozvijajme myslienky, ktoré k nemu vedd.

NesnaZme sa ho jednoducho potlacit. Vhodna

odpoved by mohla byt napriklad tato:

+ “ReSpektujem tvoj nazor, Ze Gplne kazdy ma
pravo na svoje vlastné nazory, a to aj vtedy,
ak s nimi nesthlasime. Zaroven by ma ale
zaujimalo a rad/a by som sa ta opytal / a (alebo
ti dal/a do nabudice za domécu Glohu), akymi
faktami by si svoje Gvahy doloZil/a.”

Podporujme Ziakov v dokladnej analyze témy.
Prave to je moment, ktory moZe nastartovat zmenu
v postojoch a hodnotach.

.
.

Hello Czech Republic - Doma v nové zemi, META, o.p.s. - Spolecnost pro pfilezZitosti
mladych migrant( (2015), Autorky: Lucie Prochazkova, Kristyna Titérova
Dostupny na: https://meta-ops.eu/wp-content/uploads/2019/12/meta hello czech republic.pdf
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https://meta-ops.eu/wp-content/uploads/2019/12/meta_hello_czech_republic.pdf

PRILOHA C. 4

Dalsie zdroje relevantné k praci s témou
migracie, utecenectvaa l'udskych prav

Vldea
UNHCR - Aky je rozdiel medzi
migrantom a ute¢encom?
Dostupny na: https://www.youtube.com/
watch?v=0BqggCauthk8

Publlkaue, pnrucky

Nadacia Milana Simetku -, Ako vieme, Ze to « UNHCR - Sami sme boli utetenci
f'ungU]e? Zistovanie pQStOJOV a postojovych Dostupny na: https://www.youtube.com/
zmien pocas vyucovania. watch?v=pOdILKFfFgE

Dostupny na: https://globalnevzdelavanie.sk/
ako-vieme-ze-to-funguje/

Materidly UNHCR - Vzdelavanie o utecencoch
(Prirucky, videa)

Dostupny na: https://www.unhcr.org/sk/3043-
vzdelavanie-o-utecencov.html

Migracny Grad MV SR - Infoletak

,Utecenci, migranti, azylanti®

Dostupny na: https://www.minv.sk/?tlacove-
spravy & sprava=k-problematike-migracie-a-
azylu-vydal-migracny-urad-zaujimavy-infoletak
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GOOD IDEA SLOVAKIA

Metodicka prirucka vznikla v ramci projektu Edugame Migration, ktory bol realizovany s finanénou podporou
Oficialnej rozvojovej pomoci SR, SlovakAid.

Oficialna rozvojova spolupraca (ODA - Official Development Assistance) je sihrn aktivit Statu zameranych

na pomoc a podporu rozvojovych krajin smerom k trvalo udrZatelnému rozvoju. Vychadza z vnimania
spoluzodpovednosti za globalny rozvoj, ku ktorému chcd vlady Statov takymto spdsobom napoméct. Sticastou ODA
sU aj projekty globalneho vzdelavania, ktoré sa zameriavajl na integraciu rozvojovej problematiky do ucebnych
planov a osnov na jednotlivych stuprioch slovenskych skél.

Slovenska republika aktivne zareagovala na migracni a utecenecki krizu spésobeni konfliktom v Syrii a od roku
2016 zacala podporovat aktivity SlovakAid v krajinach Blizkeho vychodu. Od vypuknutia migracnej a uteceneckej
krizy sa SR intenzivne zapaja do humanitarnych aktivit reagujicich na désledky ozbrojenych konfliktov. SR sa
zaroven slstredi na rieSenie pric¢in vzniku migracie prostrednictvom zlepSovania Zivotnych podmienok obyvatelov
(skvalitnenie infrastruktdry, vzdelavania a zdravotnictva), ako aj zlepSenim perspektiv na uplatnenie sa v ich
domovskych komunitach (tvorba zrucnosti pre trh prace a skvalitiovanie podnikatelského prostredia). Osobitna
pozornost je venovana zlepSovaniu Zivotnych podmienok utecencov s cielom napomahat priich docasnom pobyte
v hostitelskych krajinach, respektive s navratom do krajin ich pdvodu po ukonéenf konfliktu.

Zdroj: www.slovakaid.sk

Partneri projektu

Impact Games je inovacna platforma pre vyvoj hier Butterfly Effect je vzdelavaci program, ktorého
a vyuzivanie gamifikacie a cielom je prispiet k rastu digitalneho biznisu na
technolégii pre pozitivny spoloc¢ensky dopad. Slovensku praktickym vzdelavanim novej generacie
Verime, Ze prave hry a nové digitalnych inovatorov. Program vznikol
technolégie si jednou z najefektivnejsich ciest za v spolupraci s hlavnymi partnermi: Pixel
pozitivnymi zmenami v sektore vzdelavania. Federation, Sygic, Leaf a HUBHUB.
info@impactgames.eu hello@butterflyeffect.sk
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